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_________________________________________
Diese Lehrunterlagen enthalten ergänzende Erklärungenund vertiefendes Wissen für die Graduierungsstufe 3. Kup.Bitte in die Lehrmappe unter „3“ einheften.
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Wortschatz
Koreanisch DeutschAllgemeinesBituro VerdrehtBatangson HandballenHandtechnikenHan-sonnal-bituro-makki verdrehter HandkantenblockBatangson-makki HandballenblockKicktechnikenBituro-chagi Verwundener Tritt
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Beschreibung Kicktechniken
Die Kicktechniken unterscheiden sich im Weg und in der Auftreffstelle. Teilweise sind die Bewegungenähnlich aber nicht gleich. Dadurch kommt dennoch eine andere Wirkung zu Stande. Auch schützt diekorrekte Bewegung vor eigenen Verletzungen.
Bituro-chagiVerdrehter Tritt. Das Knie des hinteren Beines wird eng vor dem Körper angehoben und dabei derUnterschenkel nach innen hochgezogen. Dann wird der Unterschenkel nach außen ausgestreckt so dassder Fuß eine halbkreisförmige Bewegung nach oben außen macht. Dabei muss die Hüfte entsprechend miteingedreht werden. Getroffen wird mit dem Fußballen oder dem Fußspan.
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Beschreibung Handtechniken
Han-sonnal-bituro-makkiVerdrehter Einhandkantenblock. Die blockende Hand wird von der gegenüberliegenden Hüfte aus in einerrunden Bewegung von innen nach außen bis auf Höhe der eigenen Nasenrille (lat. Piltrum) geführt. Dabeiwird die Hüfte so weit wie möglich entgegengesetzt eingedreht. In der Endposition ist die Handkante nachaußen gedreht und der Unterarm wird so steil wie möglich gehalten.

Batangson-makkiHandballenblock. Ähnlich wie bei einem Momtong-an-makki wird die blockende Hand weit neben derSchulter angesetzt und dann in einer Viertelkreisbewegung bis vor den eigenen Solar-Plexus geführt. DieBlockbewegung geht dadurch zur Seite.
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Der WestenkampfTeil 3
Erlaubte Trefferflächena) Rumpf: Der blau und rot gekennzeichnete Teil der Schutzweste. Angriffe auf den durch die Westebedeckten Teil des Körpers. Faust- und Fußtechniken sind erlaubt. Angriffe auf die durch die Kampfwesteungeschützte Rückenpartie sind nicht erlaubt.b) Kopf: Es sind nur Angriffe oberhalb des Schlüsselbeines zum Gesicht bis zu den Ohren mit Fußtechnikenerlaubt

Erlaubte Technikena) Fausttechniken: Techniken mit geballter Faust, d.h. mit den Knöcheln des Zeige- und Mittelfingers, ohneBerücksichtigung des Schlagwinkels oder Schlagweges.b) Fußtechniken: Techniken mit den Teilen des Fußes unterhalb des Fußknöchels.
Erfolgreicher Angriff der zu einem Punkt führtTrefferpunkte werden erzielt, wenn erlaubte Techniken kraftvoll und korrekt auf die erlaubten Angriffsflächenausgeführt werden.
Gültige Punkte werden wie folgt vergeben:a) Ein (1) Punkt für einen Treffer auf die Kampfweste.b) Zwei (2) Punkte für einen Treffer mit einer Drehtechnik auf die Kampfweste.c) Drei (3) Punkte für einen Treffer am Kopf.
Sowohl bei elektronischer Trefferbewertung, als auch bei Punktezetteln, müssen mindestens 3 oder mehrPunktrichter einen Punkt erkannt haben, damit dieser gezählt wird. Bei den elektronischen Westen müssendie beiden Punktrichter den Kopftreffer erkannt haben, damit dieser gepunktet wird.
Ungültigkeit von PunktenPunkte, die durch illegale Techniken oder Aktionen erzielt wurden, sind nicht gültig. Falls ein Wettkämpfernach einer Technik, die einen Punkt erbracht hat, den Gegenangriff zu vermeiden oder behindern versucht,indem er hinfällt, festhält, clincht oder das Bein des Gegners tritt etc., so ist der Punkt ungültig.
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Verbotene HandlungenStrafen sind unterteilt in Kyong-go (Verwarnung) und Gam-jeon (Minuspunkt). Zwei Kyong-gos werden alsPluspunkt (+1) für den Gegner gewertet. Ein Gam-jeon wird als Pluspunkt (+1) für den Gegner gezählt.
Kyong-go: Verwarnungena) Übertreten der GrenzlinieWenn beide Füße eines Wettkämpfers die Grenzlinie übertreten, muss der Kampfleiter sofort eineVerwarnung aussprechen.b) Ausweichen durch Zukehren des RückensGemeint ist das Zudrehen des Rückens, um dem Angriff des Gegners auszuweichen. Eingeschlossen istdas Ausweichen durch Herabbeugen oder Bücken ohne den Gegner anzuschauen.c) FallenlassenWenn ein Wettkämpfer bei der Ausführung einer Technik, oder bei einem Angriff absichtlich stürzt, wird eineVerwarnung ausgesprochen. Stürzt ein Wettkämpfer aufgrund von verbotenen Handlungen seines Gegners,wird nicht der gestürzte Wettkämpfer sondern sein Gegner bestraft.d) Den Kampf vermeidenWenn ein Wettkämpfer dem Kampf ausweicht, ohne einen Angriff zu beabsichtigen. Sollten beideWettkämpfer passiv sein, so können beide Wettkämpfer bestraft werden, möglichst aber wird der „mehrZurückgehende“ bestraft.e) Fassen, Festhalten, Klammern, Schieben mit der Hand oder dem OberkörperDieses beinhaltet das Erfassen irgendeines Teiles des gegnerischen Körpers, dessen Kleidung oderSchutzausrüstung mit den Händen. Es beinhaltet außerdem das Fassen von Fuß oder Bein, sowie dasEinhaken dieser Körperteile mit dem Unterarm. Mit Hand oder Arm die gegnerische Schulter drücken, sowieden gegnerischen Körper mit dem Arm einhaken, in der Absicht, Bewegungen zu verhindern. Ebenso wennwährend des Kampfes der Arm unter die gegnerische Schulter oder den Arm gestreckt wird. Schieben mitHand, Schulter, Kopf oder Körper, um den Gegner aus dem Gleichgewicht zu bringen oder seine Angriffe zubehindern.f) Absichtlicher Angriff unterhalb der HüfteDieses beinhaltet einen absichtlichen Angriff auf Regionen unterhalb der Taille. Ebenso bestraft werden alleabsichtlichen Angriffe auf Oberschenkel, Knie oder Schienbein des Gegners.g) Vortäuschen von VerletzungenDas Übertreiben von Verletzungen oder das Andeuten von Schmerzen an einem Körperteil der gar nichtgetroffen wurde, um die gegnerische Aktion als Regelverstoß darzustellen, oder um Zeit zu gewinnen.h) Kopfstoß oder Angriff mit dem KnieDieses beinhaltet einen absichtlichen Kopfstoß oder Angriff mit dem Knie aus nächster Nähe. Die folgendenAktionen fallen jedoch nicht hierunter und werden nicht bestraft:1) Wenn der Gegner im Moment eines Fußangriffes plötzlich heranstürmt.2) Wenn es unabsichtlich oder als Resultat einer Fehleinschätzung der Distanz erfolgt.i) Schlagen ins Gesicht mit Hand oder FaustEingeschlossen sind Angriffe mit Hand, Faust, Handgelenk, Arm oder Ellenbogen. Unbestraft bleibenunvermeidbarer sowie selbstverschuldeter Kontakt.j) Unsportliches VerhaltenUnsportliches Verhalten bzw. Missfallensäußerungen des Wettkämpfers oder Coaches können im Sinne desSports nicht geduldet werden, besonders aber:1. Alle Aktionen der Verzögerung oder Beeinflussung des Wettkampfes2. Kritik am Kampfleiter oder Offiziellen in irregulärer Weise3. Körperliches oder verbales Mißverhalten/Beleidigung des Gegners/Coaches, Kampfleiter, Offizielle4. Alle unnötigen bzw. unsportlichen Aktionenk) Anheben des KniesAnheben den Knies um sich einen legalen Angriffs zu entziehen oder zu behindernl) InaktivitätWenn beide Kämpfer 5 Sekunden inaktive sind, soll der Kampfleiter das Zeichen und verbal die Kämpferzum Kämpfen auffordern. Sollten nach 10 Sekunden die Kämpfer immer noch inaktiv sein, so wird eineVerwarnung ausgesprochen an:1. An beide Kämpferoder2. An den Kämpfer, der sich rückwärts bewegt
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Gam-jeom: Minuspunktea) Absichtlicher Angriff nach dem UnterbrechungszeichenDieser Angriff ist extrem gefährlich für den angegriffenen Wettkämpfer und birgt eine hoheVerletzungsgefahr für ihn. Aktionen dieser Art widersprechen dem Geiste des Taekwondo, deshalb sollenalle Attacken, unabhängig von der Schwere, bestraft werden. Selbst der Versuch bzw. das Antäuscheneines solchen Angriffs soll ganz streng bestraft werden.b) Angriff auf den zu Fall gekommenen GegnerStrafen für diesen Angriff werden gegeben, ohne Berücksichtigung ob die Aktion absichtlich oderunabsichtlich war. Die Strafe wird auch bei einem Versuch ausgesprochen.c) Absichtliches Werfen des GegnersDieses schließt das Werfen durch Fassen des Fußes in der Luft oder das Schubsen des Gegners mit derHand ein.d) Absichtlicher Angriff mit der Faust zum GesichtEin Minuspunkt wird demjenigen gegeben, der nach Auffassung des Kampfleiters folgendes getan hat:1.) Wenn der Ausgangspunkt der angreifenden Faust oberhalb der Schulter ist.2.) Wenn der Angriff durch einen Aufwärtsschlag erfolgt.3.) Wenn der Angriff aus der Nahdistanz mit der Absicht zu verletzen erfolgt, ohne Bestandteil einesTechnikaustausches zu sein.e) Zeitweise Behinderung des Kampfes durch Wettkämpfer oder CoachWenn ein Coach seinen vorgegebenen Platz verläßt um den Kampf zu stören oder um denWettkampfbereich zu verlassen.Wenn ein Coach die Kampffläche betritt um den Kampf zu stören oder gegen den Kampfleiter zuprotestieren.Wenn Wettkämpfer oder Coach den Kampfleiter oder Offizielle beleidigen oder deren Autorität untergraben.Wenn Wettkämpfer oder Coach in illegaler Weise protestieren und so den Kampf unterbrechen.Wenn dies während der Pause geschieht, kann sofort Gam-jeom ausgesprochen werden, der Pluspunkt wirdin die nächste Runde übernommen.f) Grobes Unsportliches Verhalten des Wettkämpfers oder Coaches(siehe Erläuterungen bei Verwarnungen)
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Taeguk Yuk-Jang
Bei der Ausführung des Handkantenblockes (Han-sonnal-bituro-makki) ist auf eine Ausholbewegung voninnen nach außen zu achten. Der senkerechte Kopfblock von innen nach außen (Olgul-pakkat-makki) kommtin dieser Art nur in Taeguk Yuk-Jang vor. Der Block wird hierbei waagerecht auf Kopfhöhe nach außengeführt und unterscheidet sich somit von einem „normalen“ Kopfblock (Olgul-makki).Nach der Ausführung der Rundkicks (Dollyo-chagi´s) wird der Fuß in einer langen Stellung abgesetzt bevorder nächste Richtungswechsel erfolgt. Dieses lange Absetzen ist erforderlich, um das Diagrammeinzuhalten.Zum ersten Mal wird bei einer Form der Kampfschrei (Kihap) in der Mitte der Form vollführt, dafür entfällt derfinale Kampfschrei bei der letzten Technik der Form. Dies ist übrigens ein charakteristisches Kennzeichender höheren Poomsae ab Kumgang (#10) aufwärts. Auch ist hier zum ersten Mal eine Konzentrationstechnikim Ablauf enthalten, die langsam, ruhig und kraftvoll ausgeführt werden sollte.Bis auf die beiden Handballenblöcke am Schluss werden alle Blocktechniken in dieser Taeguk von innennach außen ausgeführt.
Techniken:·· Handballenblock (Batangson-makki)· verdrehter Handkantenblock (Han-sonnal-bituro-makki)· Rundkick (Dollyo-chagi)· Absetzen einer Kicktechnik nach hinten· Verteidigungen im Rückwärtsgehen· Konzentrationstechnik
Trigramm:

Bedeutung:WasserOhne Wasser gäbe es kein Leben auf dieser Welt. Wasser behält immer seine Beschaffenheit, fließt stetsbergab und umgeht Hindernisse. Trotz seiner weichen Gestalt hat es die Macht, unseren Planeten zuformen. Die zerstörerische Kraft des Wassers kann gewaltige Ausmaße annehmen.
Anzahl Schritte:21
Anzahl Techniken:31
Charakteristik:Entsprechend dem Verhalten von Wasser sind die Techniken in dieser Taeguk fließend und nachgiebig,werden aber dennoch kraftvoll und zielstrebig ausgeführt.




